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Scratch - Ficha de trabalho n? 3

1. Atividade Bailarina

Adicionar como cenario de um Palco.
Adicionar ao cenario palco o ator Bailarina.

Programa a bailarina de forma que execute 0s seguintes movimentos de danca:
e Movimenta-se para a esquerda;

Movimenta-se para a direita;

Salta:

Agacha-se;

Faz a espargata.

Solugéo da programagéo da bailarina:

Quando alguénn clicar em

repete para sempre

toca o som medieval? até terminar

Quando alguém pressionar a tecla =eta para a direita
anda m passos

espera Iy =
aira ©) €8 -

muda o teu traje para ballerina-c

Quando alguém pressionar a tecla seta para a esquerda

ELTE m passos
espera (1Y =
aira ¥) €O °

muda o teu braje para ballerina-c

espera Iy =
gira (4 €D

muda o teu traje para ballerina-d

espera Iy =
gira (4 e -

muda o teu traje para ballerina-d

espera [y =

gira ) ®

muda o teu traje para ballerina-a

espera Y =
aira ) €8 -

muda o teu traje para ballerina-z
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Quando alguém pressionar a tecla =seta para cima

adiciona mé tua coordenada y

espera QIRCY =

muda o teu traje para ballerina-c

espera iy s
adiciona El tua coordenada y

muda o teu traje para ballerina-a

Quando alguém pressionar a tecla
muda o teu traje para ballerina-b
espera iy =

muda o teu traje para ballerina-a

Quando alguén pressionar a tecla
adiciona El tua coordenada y
muda o teu traje para ballerina-c
espera QigEy =

adiciona mé tua coordenada y

muda o teu traje para ballerina-a
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